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1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender los conocimientos relativos al
proceso de creacion visual, y transformacién de formas, que podria sintetizarse en la creacion
de soluciones de un problema. Asi como el analisis de formas bi y tridimensionales.

e Que los estudiantes tengan la capacidad para reunir los datos necesarios para abordar con
éxito el proceso de creacién de un producto sencillo, asi como la elaboracion del proyecto,
aplicando juicios y criterios de disefio y andlisis que garanticen el objeto del disefio.

e Que los estudiantes puedan transmitir las soluciones de disefio propuestas, asi como la
descripcion del objeto disefiado, utilizando con soltura los conceptos e ideas adquiridos en esta
materia, asi como sus representaciones graficas y analiticas.

e Que hayan desarrollado habilidades de aprendizaje que les permitan emprender las
asignaturas posteriores con un alto grado de autonomia.
2. CONTENIDOS
2.1. Requisitos previos
Ninguno
2.2. Descripcién de los contenidos

Creacion visual.

Aplicacion de técnicas de creatividad en proyectos de disefio industrial.
Proceso para la creacion y transformacion de formas.

Analisis y sintesis de las formas bi y tridimensionales.

Los alumnos aprenderan los distintos métodos creativos y los pasos a seguir para desarrollar un
proyecto.

Se ensefiara a los alumnos la solucion a problemas basicos del proyecto siempre desde la
experimentacion y la creatividad. Aprenderan cémo enfrentarse a un proyecto y cémo afrontar y
estudiar las distintas etapas creativas, para llegar a una buena idea.

2.3. Contenido detallado
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1. Introduccién a la creatividad:
e Introduccién y presentacién de la asignatura
e ¢ Creatividad? ¢ Somos creativos, 0 no?
e Creatividad y Neurociencia
e El proceso creativo y actitudes cerebrales
e Lacreatividad y el disefio- textos, debate, discusion
e Presentacion trabajos 1

2. Fase | proyecto. Investigacion.
e Presentacién bases proyecto asignatura.
e Lainvestigacion como input de la creatividad. |
e Tutoria Proyectos

3. Técnicas de creatividad aplicadas al proyecto
e Técnicas de creatividad |: pensamiento divergente/pensamiento lateral
e Tutoria Proyectos
e Técnicas para la creatividad Il. Mapa mental tierra-aire.
e Técnicas para la creatividad Il. SCAMPER
e Técnicas para la creatividad Il. What If, negacién de supuestos

4. Fase Il. Proyecto. Creatividad
e Sesidn revisién proyecto

5. Técnicas de creatividad aplicadas al proyecto
e Técnicas de creatividad Ill. Gamestorming

6. Fase lll proyecto. Solucion.
e Sesion revision proyecto.
e Creatividad visual y presentacion

7. Fase IV proyecto. Evaluacién implementacion
e Preparacion gréafica del proyecto
e Preparacion entrega final

2.4. Actividades Dirigidas

Durante el curso se podran desarrollar algunas de las actividades, practicas, memorias o proyectos

siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares:

Actividad Dirigida 1 (AD1): Los alumnos, en grupos establecidos por la profesora, deberan entregar una
memoria en la que venga definida el area seleccionada para el proyecto, la deteccién necesidades o
problemas utilizando la técnica de las 6Ws, un diagrama en los que se analice el problemas y las causas
y herramientas detectadas, y unas conclusiones o definicién detallada de la necesidad.

Actividad Dirigida 2 (AD12): Los alumnos participaran en un taller de prototipado electronico con
Arduino, que les permitir4 posteriormente desarrollar un proyecto realizado en grupo.
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2.5. Actividades formativas
Clases de teoria y casos practicos: (1.8 créditos ECTS; 45 h; 100% presencialidad) Leccion magistral

gue se complementa con el método del caso y la propuesta a los alumnos de problemas abiertos, para
la aplicacién de las técnicas de desarrollo de la creatividad explicadas por el profesor.

Trabajo de asignatura. (2.1 créditos ECTS; 52.5 h; 0% presencialidad). Los alumnos realizaran y
entregaran un proyecto concreto, propuesto por el profesor.

Tutorias: (0.6 créditos ECTS; 15 h; 100% presencialidad). Consulta al profesor por parte de los alumnos
sobre la materia.

Estudio individual: (1.5 créditos ECTS; 37.5 h; 0% presencialidad) Trabajo individual del alumno.

3. SISTEMA DE EVALUACION

3.1. Sistema de calificaciones

El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente del siguiente modo:
0 - 4,9 Suspenso (SS)
5,0 - 6,9 Aprobado (AP)
7,0 - 8,9 Notable (NT)
9,0 - 10 Sobresaliente (SB)

La mencién de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una calificacion
igual o superior a 9,0.

3.2. Criterios de evaluacioén

Convocatoria ordinaria

Sistemas de evaluacioén Porcentaje
Participacion, practicas, proyectos o trabajo de asignatura 20%
Prueba parcial 20%
Examen final 60%

Convocatoria extraordinaria

Sistemas de evaluacioén Porcentaje
Trabajos presentados 20%
Examen final 80%
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3.3. Restricciones

Para poder hacer la suma ponderada de las calificaciones anteriores, es necesario: la asistencia a las
clases como minimo del 80% de las horas presenciales, y obtener al menos un 5 en el examen final
correspondiente. El alumno con nota inferior se considerara suspenso.

El alumno podra presentar de nuevo los trabajos, una vez han sido evaluados por el profesor y siempre
antes del examen de la convocatoria ordinaria, si desea mejorar la calificacion obtenida.

La no presentacion de las practicas o la falta de asistencia injustificada a mas de una suponen el
suspenso automatico de la asignatura en la convocatoria ordinaria y extraordinaria. La obtencién de
una nota inferior a 5 en los proyectos supone el suspenso de la asignatura en la convocatoria ordinaria,
guardando el resto de notas Gnicamente para la convocatoria extraordinaria de ese afio. Se conservara
la nota de practicas aprobadas para posteriores convocatorias.

En el caso de la convocatoria extraordinaria, la calificacion final de la convocatoria se obtiene como
suma ponderada entre la nota del examen final extraordinario y las calificaciones obtenidas por
practicas y trabajos presentados en convocatoria ordinaria, siempre que la nota del examen
extraordinario sea igual o superior a 5.

Asimismo, es potestad del profesor solicitar y evaluar de nuevo las practicas o trabajos escritos, si
estos no han sido entregados en fecha, no han sido aprobados o se desea mejorar la nota obtenida
en convocatoria ordinaria.

3.4. Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningin caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccién de parrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante (Internet,
libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la que provienen.
El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas, se considerara Falta Grave y se podra aplicar la sancion
prevista en el Reglamento del Alumno.
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Bibliografia Complementaria:

Teoria de la creatividad. Wagensberg, J. Tusquets. (2017)

Tu cerebro creativo: aprende a ser original en todos los aspectos de tu vida. Carson, S. Amat
editorial. (2016)

Mentes creativas: una anatomia de la creatividad. Gardner, H. Paidés Ibérica Editorial. 2010
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El Arte como oficio. Bruno Munari. Editorial: Idea Books. 2005.
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